Institutionen för Datorteknik Uppsats Per Gunningberg Datakom II, fo-kurs och frivillig gu-kurs, vt 1996 1996-03-21

UPPGIFT

Uppsatsskri vning

Datak om II

Uppgift

Skriv en uppsats omfattande 5 - 10 sidor om ett valfritt ämne inom området datakommunikation. Den skall baseras på i huvudsak professionella eller vetenskapliga artiklar. Sök information och artiklar från från tidskrifter, workshop proceedings eller direkt via WWW. Använd referenslistor i utdelade artiklar, i kursböcker, WWW eller abstraktsamlingar. Basera uppsatsen på minst två stycken artiklar med alternativa ansatser. Presentera och kritisera ansatserna och dra dina egna slutsatser.

Välja gärna något ämne som du vill fördjupa dig i eller något som vi inte har tagit upp i kursen. Forskarstuderande rekommenderas att välja ett ämne som ansluter till det egna forskningsområdet.

Skriv uppsatsen med en introduktion, avgränsning av ämnet, diskutera det väsentliga och avsluta med slutsatser och en referenslista. Skriv på svenska eller engelska.

Syfte

Syftet med uppgiften är att angripa ett specifikt ämne, söka information, sovra, fokusera och dra slutsatser om vad som är viktigt. Målgruppen för ditt skrivande är dina kurskamrater. Uppsatsen kommer att läsas och kommenteras av någon av dina kurskamrater.

Inlämningsdatum

Uppsatsen: 2 maj 1996 Kommentarer: 16 maj 1996

Exempel på uppsatsämnen (påfylles efterhand).

Protokoll för mobila agenter Network Management Distribuerade object: CORBA/OMG, TINA Remote Procedure Control i Gigabit Networks Videokonferensverktygen VAT, VIC, Cu-SeeMe, IVS.

Protokollimplementeringar baserade på ILP och ALF Multiprocessorexekvering av protokoll Direkt exekvering av protokollspecifikationer Desk Area Networks ATM Switch teknologier Routers för Gigabit networks Transportprotokollen XTP och VMTP Vem vinner - ATMväxlar eller Internetrouters?

Cacheing i WWW TCP Vegas och flödeskontroll i höghastighetsnät SMTP och MIME dokument FDDI och 100 Mbit Ethernet IP över ATM Video-on-demand servers Prestandaflaskhalsar i värdmaskiner Protokoll för “Wyteboards”, t ex WB. Signaleringsprotokoll för ATM Open Distributed Processing DTM och andra reguljära optiska nät LAN emulation på ATM Optiska linjeväljare Distribuerade Virtuella Verkligheter, DIVE Kritik av ATM