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Zadaci - interpolacija, Hermitova kriva, Atkenov
algoritam

1. Za date tacke (1,3),(2,—1) i (3,1) odrediti interpolacioni polinom ko-
riste¢i matri¢ni zapis i sisteme linearnih jednacina.

2. Atkenovim algoritmom naci polinom koji prolazi kroz tacke
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3. Konstruisati interplacioni polinom koji zadovoljava sledece uslove na
intervalu [0, 1]:

p(0) =2, p(1) =3, p'(0) = 10, p'(1) = 10.

4. Konstruisati interpolacioni polinom na intervalu [1, 3] za date uslove:



