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predmet: Matematika za inZenjersku grafiku

Zadaci - matrice rotacija u 2D i 3D, ose rotacija
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1. Za date matrice proveriti da li su matrice rotacija:
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2. Odrediti uglove rotacija za matrice A i B:
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3. Za date matrice na¢i odgovarajuc¢e uglove rotacija i izvrsiti interpo-
laciju za t = 0.5:

Rkl

4. Proveriti da li su matrice rotacione, ukoliko jesu nac¢i odgovarajuce
uglove rotacija i izvrsiti interpolaciju za ¢ = 0.5:
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5. Proveriti da li matrica A predstavlja matricu rotacije, ukoliko je to
tacno naci odgovarajucu osu rotacije i diskutovati ugao rotacije
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6. Za datu matricu proveriti da li je matrica rotacije, ukoliko jeste naci
osu rotacije i diskutovati ugao rotacije
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7. Napisati matricu koja rotira jedinicnu kocku sa jednim temenom u
(0,0,0) i naspramnim u (1, 1, 1) za ugao 6 oko glavne dijagonale kocke
(koja prolazi kroz (0,0,0) i (1,1,1)) u smeru suprotnom od smera
kazaljke na satu gledajuc¢i duz ose rotacije prema koordinatnom pocetku.



