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Zadaci - Ojlerovi uglovi, rotacije u 2D i 3D

1. Neka su A, B i C' temena jednakostrani¢nog trougla ¢iji je centar u
koordinatnom pocetku. Ako je A(0, 1) nadi preostala temena. Zadatak
uraditi koriste¢i matrice rotacija u 2D.

2. Nadi temena jednakostrani¢nog trougla upisanog u jedini¢nu kruznicu,
¢ije je jedno teme (—1,0). Zadatak uraditi preko matrica rotacije.

3. Za datu matricu na¢i odgovarajuce Ojlerove uglove

24v2 =242 1
4 4 2
1 1 _ V2

2 2 2
—24v2 242 1
4 4 2



