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Med multimediadadatabaser menar vi databaser som lagrar t.ex. text, ljud,
bilder, videon, kartor. Moderna databassystem har stod for att lagra sadana
data. Till skillnad fran traditionella databaser har multimediadata ett antal nya
egenskaper:

e Varje dataobjekt kan vara mycket stort jamfort med administrativa data.
Det behovs speciellt stod for att lagra och hdmta mycket stora objekt, t.ex
om man vill lagra ljudfiler och videon i ett databassystem.

e Den interna strukturen hos vissa sorters multimediadata kan vara kom-
plex. T.ex. en video kan innehalla sektioner, scener, bildrutor, olika bild-
texter, mm.

e Man behover speciell mjuk- eller hardvara for att stélla fragor och fa ett
anvandbart svar. T.ex. fragar man efter en ljudfil vill man inte ha svar som
en textstring utan kanske genom en hogtalare. Pa samma sétt kanske man
vill anvénda mikrofon nér man séker bland innehallet i ljudfiler.

I det hir kapitlet gar vi igenom hur man lagrar multimediadata i moderna
databassystem.

1 Ostrukturerad lagring

Ett vanligt sitt att lagra multimediaobjekt i moderna relationsdatabaser dr att
lagra dem som langa bitstringar. Det finns en speciell datatype kallad BLOB
(Binary Large Object) eller blobba pa svenska for att lagra langa bitstriangar i
tabeller.

Antag t.ex. att vi skall bygga ett system for uppspeling och editering av filmer
(videon) och vill utnyttja en modern relationsdatabas for att fa skalbarhet. Vi
behover da en tabell for att lagra namn pa filmer, deras lingd, samt sjilva
filmen. Tabelldefinitionen kan se ut sa hér:

create table films

( id integer,
name char(20),
length integer,



contents blob
primary key(id))

T.ex. kan film 1 heta Gone with the wind, vara 4 timmar lang. Vi lagrar filmerna
i attributet contents som blir nagra gigabyte lang (speciellt om man vill ha
high-definition). Med datatypen BLOB bryr man sig alls inte om innehéllet i
filmerna utan man scker enbart pa filmers egenskaper dvs. namn, ldngd och id.
En fraga skulle kunna vara:

select contents from films where name = ’Gone with the wind’

En enkel implementering av blobbor skulle returnera fran databasservern till
tillampningsprogrammet ett stort objekt som representerar hela filmen. I tillimpningsprogrammet
kors mjukvara for att visa och redigera filmen. Denna 16sning har dock tva all-

varliga nackdelar:

1. Det kan ta mycket lang tid innan filmen &r éverford till klienten. Helst vill
man kanske boérja spela upp omedelbart.

2. Om det inte finns tillrickligt med disk och primé&rminne i klienten kan den
krascha.

Losningen pa dessa problem é&r att inte direkt returnera blobban utan i stéllet
returner ett handtag (objekt) som identifierar blobban men ldmnar den kvar i
servern. Systemet tillhandahaller ett gréinsnitt mot blobbor liknande filgranssnitt.
De grundliggande blobb-funktionerna har forljande funktioinalitet.

e handle OpenBlob(blob b) returnerar ett handtag fér en blob b.

e void *ReadBytes(blob b, int pos, int len) ldser och returnerar blobb-
sektion i blobba b som startar i position pos och har len bytes.

e CloseBlob(blob b) stidnger blobban.

Det enklaste séittet att lagra stora multimediaobjekt i relationsdatabaser utan
speciellt stod for multimedia dr att lagra filnamn i tabeller och sedan lagra sjilva
multimediaobjekten separat som BLOBar. Fordelen med den 16sningen dr att
den dr enkel att implementera och stéller inga krav pa databassystemet.

T.ex. videoavspelning kan implementeras med ovanstaende granssnitt. Dessu-
tom kan man lagra meta-data som identifierar startpositioner pa scener etc. i
vanliga tabellattribut. Man kan da gora ganska smart uppspeling ddr man kan
starta uppspelningen vid t.ex. en speciell scen.

Emellertid 4r det enkla grinssnittet inte sa bra om man ocksa vill kunna
editera stora filmer. Man vill da kunna lagga till, &ndra och ta bort sektioner av
videoblobban. Om hela blobban far plats i primédrminnet kan man gora detta
genom att ldsa in hela blobban i primdrminnet, géra dndringarna dér, och sedan
skriva ut hela blobban. Enkla blobb-grinssnitt kriaver den 16sningen.

For mycket stora blobbor &r det en fordel om hela blobban ligger kvar i
databasservern och bara revevanta bitar uppdateras. Moderna blobb-grinssnitt
har darfor dessutom dessa primitiver:



e ReplaceBlobSection(blob b, int start, int len, void *bsec, int
blen) ersitter den sektion av blobban b som startar i position start med
lingd len med den nya blobb-sektionen bsec som har lingd blen. Notera
att blen inte behover vara lika med len.

e DeleteBlobSection(bob b, int start, int len) tar bort den blobb-
sektion i b sort startar i position pos och har lingd len.

Med ovanstaende grénsnitt kan man implementera en mer skalbar videoedi-
tor som inte kraver att hela blobban ldses in i primédrminnet. Det &r upp till
databassystemet att hantera vad som ldses in och hur blobb-sektioner kan up-
pdateras eller tas bort.



